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DESCRIVI L TOO PROTAGONISTA: COME SI CHINMA? CHI € 1 SUO NEMICO? E PERCHE? ﬁ
COSA FA NEULA VITA? DOVE VIVE?

QUM £ N SUO POTERE? COSA DEVE FARE PER SCONFIGGERE Nl NEMICO?

QUM E I S0O PUNTO DEBOLE? ORM £ PRONTO PER COMBMNITERE CON Il NEMICO
PER 10 SCONTRO FINME! CHI HA VINTO?



